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1. Geral

1.1. O nosso compromisso primordial € com o bem-estar e a seguranca
dos competidores, do publico e das equipas. Embora promovamos e
apoiemos a criatividade, as medidas de seguranca sdo inegociaveis.

Todos os participantes sdo responsaveis pela construcdo dos seus robds e
competem por sua propria conta e risco. E fundamental que tomem todas as
precaucdes necessdérias para garantir a sua seguranca e a dos demais
competidores durante a construcao, os testes e a competicao.

O combate de rob6s envolve riscos naturais, pelo que a seguranca devera ser
sempre uma prioridade.

A participacdo em qualquer competicdo ou evento estara sujeita a aceitacdo do
Termo de Responsabilidade Geral de Participacdo. Menores de idade deverao
ser acompanhados de Autorizacdo de um representante leqgal.

1.2. Se possui um robd ou mecanismo de ataque com caracteristicas nao
citadas nestas regras ou nédo estiver suficientemente esclarecido com a leitura
deste documento, por favor, entre em contacto com a organizagéo do evento.

1.3. O cumprimento de todas as regras do evento é obrigatorio. E esperado
que 0S concorrentes cumpram as regras e procedimentos espontaneamente,
nao requerendo fiscalizacao constante por parte da organizagéao.

1.4. Cada evento possui sua Inspecdo de Seguranca. Isso garante que o robd
estqd apto a competir. Como construtor, deve informar a organizagdo sobre
todos os principios de operacao e potenciais perigos.

1.5. O ndo cumprimento de qualquer uma das regras de seguranca a seguir
resultara na desclassificacao da equipa do evento.

1.5.1. Réadios transmissores ndo podem ser ativados para qualquer finalidade
em um evento sem permissao explicita dos organizadores do evento.

Para transmissores sem enlace unico (ex. 27 Mhz, 35 Mhz e 72 Mhz) é
obrigatéria a obtencdo de um clipe frequéncia (CF) no inicio do evento, o CF
garante que dois robds ndo estardo a operar com a mesma frequéncia e canal
em simultaneo.

1.5.2. A ativagédo ou desativagdo dos robds € um movimento critico. Os robos
s6 poderdo ser ativados dentro da arena, areas especificas para testes ou sob
explicita autorizacéo da organizacao do evento.

1.5.3. E requerida uma indicacdo luminosa que indique claramente que o robd
esta energizado.



1.5.4. Todos os robb6s devem ser completamente desativados, isso inclui
locomocdo e mecanismo de ataque, em menos de 60 segundos no caso de
perda de sinal com o operador ou falha do sitema auténomo.

1.5.5. Todos os rob6s que estiverem fora da arena ou fora de um local
apropriado para testes, devem ser suspensos e travados fora do chdo (em um
berco), de modo que seu sistema de locomocao fique livre e ndo cause
nenhum movimento caso acionado acidentalmente.

1.5.6. Dispositivos de bloqueio: Mecanismos de ataque devem possuir um
dispositivo de bloqueio claramente visivel a prender o mecanismo de ataque
por todo o tempo que o robd néo estiver dentro da arena. Estes dispositivos de
bloqueio devem apresentar-se preferencialmente na cor amarelo ou outra cor
viva que destaque o dispositivo. Os dispositivos de bloqueio devem ser
seguramente capazes de Iimpedir qualquer movimentacdo ou prevenir
quaisquer atividades potencialmente perigosas da mecanismo de ataque.

1.5.7. Dispositivos de bloqueio dos mecanismos de ataque devem ser mantidos
durante o procedimento de ativagdo dos robds. Isso inclui todos os
mecanismos de ataques, independente de sua forca e classe de peso.

1.5.8. E esperado que todos os competidores sigam praticas de seguranca
durante os trabalhos nas boxes, assim como a utilizacdo de EPI’'s adequados.
Por favor, redobre a atencdo com vizinhos e pessoas que circulem pelas
boxes.

1.6. No sentido de uniformizar a estrutura das competicdes, por regra geral a
duracdo dos combates é de trés minutos e o numero de robds por combate
dois ou trés, contudo este formato pode estar sujeito a alteracdes pontuais.

1.7. Este documento esta sujeito a alteracdes periddicas, mantenha-o
atualizado.

1.8. ApoOs a atenta leitura deste documento, caso identifique e queira utilizar
alguma lacuna nele presente, compreenda que a inovacdo € sempre
incentivada, contudo surpreender a organizacdo de qualquer evento com
atitudes, técnicas ou desenvolvimentos comprometedores da segurancga

causara a sua desqualificacdo antes mesmo de competir.



2. Classes de peso

2.1. Classificacéo de peso.

Categoria Rolling N&o tradicional Walker
Beetleweight! 1,50 Kg (* Ibs) 2,25 Kg 3 Kg

Existe um bénus de 50% e 100% do peso para robds com tipos de locomocéao
nao tradicional ou walker. (item 3).

Nota 1: Ajuste de 1,36 Kg para 1,50 Kg de forma a possibilitar construcoes
mais complexas e criativas.

2.2. Multi-bot: E permitido o uso de robds que possuam seccdes fisicamente
separadas e controladas independentemente, contudo a soma dos pesos de
todas as partes ndo pode ultrapassar o limite maximo permitido na classe e a
parte mais leve ndo seja inferior a 1/10 da categoria.

2.2.1. No caso da utilizacdo de robbs capazes de voar, 0 peso total devera
estar compreendido entre 1/10 e 1/4 do peso da categoria.

2.3. A tabela suprarreferida menciona o peso maximo com bateria instalada.
2.4. Se o0 robd possuir mais do que um mecanismo de ataque, 0 peso maximo

sera medido quando o robd estiver equipado com a mecanismo de ataque mais
pesado.



3. Mobilidade

3.1. Todos os robds devem possuir uma mobilidade claramente notavel e
controlavel para estarem habilitados a competir. Os métodos de mobilidade
incluem:

3.1.1. Rolling (rodas, lagartas ou o robé inteiro)

3.1.2. Walking (movimento linear por atuacdo de pernas, sem movimento
rotacional)

3.1.3. Shuffling (pernas movendo-se rotacionalmente, de maneira alternada)
3.1.4. Hovercrafts (Almofadas de ar)

3.1.5. Saltos (sdo permitidos, embora a altura pode ser limitada por cada
evento, devido a arena e restricdes de seguranca)

3.1.6. Voar

3.2. Tipos de locomocéo ndo tradicional incluem métodos que ndo sejam rodas
ou esteiras tradicionais.

4. Requisitos do sistema de controlo

4.1. Caso telecomandado, o rob6 pode ser controlado por até dois operadores.

4.2. Robés controlados de forma autonoma sao permitidos, mas devem ainda
equipar um moédulo de controlo remoto que possa ativar e desativar o robd
remotamente.

4.3. Controlos com fios ndo sédo permitidos.
4.4. Radios controlos AM nédo sao permitidos.

4.5. Restricdo de radio controlo para este evento, de acordo com classe de
peso ou restricdes de mecanismo de ataque:

4.5.1. E obrigatério que todos os robds tenham a capacidade de parar
completamente (locomocdo e mecanismo de ataque) em caso de perda de
sinal, deve ser inerente ao sistema elétrico ou parte da programacao do radio
um sistema a prova de falhas (Failsafe).



4.5.2. Todos os radios controlos que ndo possuam enlace Unico, devem possuir
uma forma de alterar a frequéncia ou canal para evitar interferéncias. E
requerido que possua no minimo dois cristais de frequéncia ou dois canais
habilitados. A ndo possibilidade de troca de frequéncia pode causar uma
derrota. Radios que possuam sistema codificado (enlace Unico) estdo isentos
desta regra.

4.5.3. Caso deseje utilizar um sistema ndo homologado ou qualquer outro

sistema ndo abrangido pelas regras, € necessaria aprovacdo prévia da
organizacédo do evento.

4.6. Nao é permitida a utilizacdo de servos ou componentes elétricos ou
mecanicos que permanec¢am na sua Ultima posicao com a perda de sinal.

5. Rob6s Auténomos / Semiautdénomos

5.1. Qualquer funcdo auténoma ou semiautébnoma de um robd, incluindo a
locomocdo e mecanismo de ataques, deve ter a capacidade de ser
remotamente ativados e desativados.

5.2. ApoOs desativado, o rob6 ndo estd autorizado a funcionar de forma
autébnoma.

5.3. Além da indicacdo luminosa necesséria de estado em funcionamento, os
rob6s com fun¢gdes autbnomas devem possuir uma clara e visivel luz adicional,
gue indique se o robd esta a funcionar em modo auténomo.

5.5. Em caso de danos aos componentes que desativem remotamente o robd,
0 mesmo tem que desativar automaticamente no maximo 4 minutos depois de
desativado.

6. Baterias e Energia

6.1. Os tipos de baterias permitidos e sem restricdes sao:

-NiCd;

-NiMh;

-Chumbo (tecnologia SLA);
-LiPo;

-LiFePo4.

Se planeia utilizar outro tipo de bateria, ou ndo tem certeza das especificacoes,
por favor entre em contato com a organizagao do evento previamente.



6.1.1. Baterias de LiPo devem ser armazenadas e carregadas dentro de sacos
especiais anti-chamas (LiPo bag) enquanto estiverem na &rea das boxes.
Baterias ndo devem ser deixadas sem supervisdio em nenhum momento
durante o processo de recarga.

6.2. Tensdes nominais superiores a 24 Vdc requerem aprovagdo prévia da
organizacdo do evento. (é entendido que a carga inicial de uma bateria é maior
do que o seu valor nominal).

6.3. Toda energia elétrica (mecanismo de ataque e sistemas de locomocao)
deve possuir uma chave geral (Link/shunt) em local que o operador seja capaz
de manipula-la no maximo em 15 segundos sem a necessidade de desmontar
qualquer parte do robd.

6.4. Todas as medidas para protecao dos terminais devem ser tomadas para
evitar curtos circuitos que danifiguem as baterias.

6.5. Todos os robds devem possuir luz em local visivel exteriormente,
indicando que sua forca principal esta ativada..

6.6. E obrigatdrio a utilizacdo de um fusivel imediatamente a seguir ao conjunto
de baterias e antes da chave geral (Link/Shunt).

6.7. Toda e qualquer fonte de energia devera estar confinada no interior do

robd, ndo é permitida a implementacdo de baterias desprotegidas que possam
sofrer impactos diretos através do exterior.

7. Motores de combustao interna

7.1. Combustivel e linhas de combustivel:

7.1.1. S&o permitidos todos os combustiveis encontrados comercialmente para
automoveis e modelos. Alcool, nitro metano e outros tipos especiais requerem
pré aprovacao.

7.1.2. Linhas de combustivel e tanques devem ser feitos em material de alta
gualidade e todas as extremidades devem ser seguramente vedadas.

7.1.3. Todos os tanques de combustivel e linhas devem estar bem protegidos e
blindados de regides que se movimentam e geram calor dentro do robd.

7.2. O volume méaximo permitido para armazenamento de combustivel nao
pode exceder 100 ml.



7.3. Todas as saidas do motor conectadas aos mecanismos de ataque ou
sistemas de controlo devem ser acopladas por uma embraiagem, ndo se aplica
a motores geradores ou bombas hidraulicas.

7.4. Qualquer motor conectado ao mecanismo de ataque deve ser capaz de ser
ligado ainda com as travas de segurancas.

7.5. Todos os motores devem retornar a posicdo de relanti ou serem
desligados em caso de perda de sinal de radio.

7.6. Todos os motores devem possuir um método de desligamento remoto.

7.7. Qualquer rob6 com combustivel e dleo deve estar devidamente projetado
para ndo vazar mesmo invertido.

8. Pneumatica

8.1. Os sistemas pneumaticos do robd ndo devem conter nenhum gas
inflamavel ou reativo (CO2, Azoto ou ar sdo 0s mais usados). Nao € permitido o
uso de reservatérios de fibra contendo gases liquefeitos como CO?2.

8.2. A pressao maxima em qualquer ponto dentro de um sistema pneumatico
nao deve ultrapassar 69 bar.

8.3. O gas comprimido € armazenado num reservatério manufaturado
comercialmente, apropriado, especificado e certificado, exceto quando a
pressao maxima € inferior a 3.4 bar.

8.4. O reservatorio de gas deve possuir um disco de rutura nominal inferior a
pressdo maxima. Exceto quando o fabricante enche o reservatério e aplica um
selo de integridade ou acondicionamento, ou a pressdo de armazenamento €
inferior a 3.4 bar.

8.5. Sistemas com armazenamento de gas inferiores a 60 ml estédo isentos das
seguintes regras, porém devem cumprir com o seguinte:

8.5.1. Deve haver uma maneira segura de recarregar 0 sistema pneumatico e
determinar sua pressao.

8.5.2. A pressao de atuacao é limitada a 17 bar.

8.5.3. Todos o0s componentes devem ser usados com as devidas
especificacdes fornecidas pelo fabricante ou fornecedor. Se as especificacbes
ndo estiverem disponiveis ou compreensiveis, cabera a organizagdo do evento
decidir se 0 componente em guestao é seguro o suficiente para ser usado.

8.4. Todos os reservatorios de pressdo devem conter conectores padrdes de
desconexdao rapida para recarga ou ter um adaptador para este propadsito.



8.5. Todos os componentes pneumaticos devem ser montados com seguranca.
Uma atencédo especial deve ser dada a montagem do tanque de presséo para
assegurar que em caso de rutura este ndo se desprenda da estrutura.

8.6. Todos o0s componentes pneumaticos devem estar regulados ou
certificados para trabalhar com no minimo, a maxima pressdo de trabalho do
sistema. Podera ser requisitada a apresentacdo de aprovacado ou certificado
sobre qualquer componente do sistema.

8.7. Todos os reservatorios devem suportar pressdes maximas de 20% acima
de sua pressdo de trabalho. Essa medida serve para dar uma margem de
seguranca caso haja algum dano durante a luta.

Caso os atuadores, linhas ou outros componentes usados trabalhem em
pressao superiores a 17 bar serd necessario que estes também sejam
sobredimensionados e requererem pré-aprovagao para este evento.

8.8. Todos os reservatorios de pressdo devem conter uma valvula de escape
regulada para nao permitir que a pressdo interna nao exceda 30% da
certificada (a maioria dos sistemas comerciais jA& possuem esse tipo de
valvula).

8.9. Caso haja reguladores ou compressores na linha, estes deverdo possuir
um dispositivo adicional de controlo programado para nao permitir pressées
superiores a 30% da pressao especificada para os componentes da linha.

8.10. Todos os sistemas pneumaticos devem possuir uma valvula de escape
manual para isolar o tanque do resto do sistema. Esta valvula deve ser de facil
acesso.

8.11. Todos os sistemas pneumaticos devem possuir uma valvula de
despressurizacdo manual. Esta valvula deve ser de facil acesso e devera ser
mantida aberta quando o robd ndo estiver na arena para assegurar que 0O
sistema nao seja acionado acidentalmente.

8.11.1. E requerido que seja capaz de despressurizar facilmente o robd antes
de deixar a arena (poderd ser requisitado a despressurizacdo de todo o
sistema caso seja constatado algum dano nos componentes).

8.12. Se valvulas anti-retorno sao utilizadas em qualquer parte do sistema,
deve ser assegurado que as partes isoladas por elas podem ser
despressurizadas e possuam dispositivos de controlo de sobre presséao.

8.13. Qualquer sistema pneuméatico que nao utilize reguladores, ou contenha

aguecedores ou intensificadores de pressdo, ou operem acima de 17 bar
necessita de pré-aprovacao da organizagao.
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8.14. Sistemas pneumaticos que operam com pressdes inferiores a 2.5 bar,
pequenos volumes (reservatérios de 12-16 ¢), aplicacbes de Unico
acionamento, ou sistemas pneumaticos usados em atuacdes internas (ao
contrario de mecanismo de ataque externo) estdo dispensados de seguir as
regras acima. Contate a organizacdo do evento caso seja necessaria alguma
excecao.

9. Hidraulica

9.1. Pressfes hidraulicas do sistema (no atuador / cilindro) devem ser limitadas
a 272 bar por meio de uma valvula de pressdo maxima.

9.2. Um ponto de ensaio hidraulico € uma montagem obrigatoria para permitir a
verificacdo da limitacdo da pressdo maxima do sistema.

9.3.Tanques de armazenamento de fluido hidraulico devem ser de material
adequado e devidamente protegido contra rutura.

9.4. Linhas de fluido hidraulico e equipamentos, deve seguir normas
estandardizadas.

9.5. Linhas de fluido hidraulico e acessorios devem ser capazes de suportar a
pressao maxima de trabalho utilizado no robé.

9.6. Linhas de fluido hidraulico devem ser instaladas de forma a minimizar as
probabilidades de serem cortados ou danificados.

9.7. Acumuladores hidraulicos séo proibidos.

10. Mecanismo de ataques giratorios

10.1. Mecanismo de ataques giratérios que possam atingir as paredes de
protecdo da arena durante operacdo normal devem ser pré-aprovadas pela
organizacéo do evento (contato com o para-choque da arena € permitido e ndo
requer pré-aprovacao).

10.2. Mecanismo de ataques giratorios devem parar completamente em, no
maximo, 60 segundos com, se necessario o auxilio de sistema de frenagem.

10.3. Mecanismo de ataques giratorios tém como limite a velocidade
periférica (tip speed) de 50 m/s, todos 0os mecanismos de ataques terdo a sua
velocidade medida durante a Inspecédo de Seguranca. Se considerar estar no
limite desta regra, por favor faculte as caracteristicas de todo o sistema do
mecanismo de ataque (didametro da mecanismo de ataque, motores, relacdes
de transmissdo) a organizacdo. Caso haja indicios de que um robd utilize
velocidades superiores as estabelecidas, o0 mesmo sera desqualificado do
evento.
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11. Molas e volantes

11.1. Todas as forcas utilizadas para a movimentacdo de mecanismo de
ataques ou de alimentacdo devem possuir uma forma remota de serem
retraidas e acionadas.

11.1.1. Sob nenhuma circunstancia deve ser uma mola comprimida quando o
rob6 estiver fora da arena ou area de testes.

11.1.2. Pequenas molas como as usadas nos interruptores ou outras pequenas
operacOes internas sdo excecado a esta regra. Entre em contato com o
organizador de eventos para esclarecimento.

11.2. Qualquer volante ou armazenamento de energia cinética ndo deve
armazenar energia de forma alguma a ndo ser dentro da arena ou area de
testes.

11.2.1. Deve haver uma maneira de gerar e dissipar a energia do dispositivo
remotamente.

11.3. Todas as molas, volantes e dispositivos similares de armazenamento de

energia cinética devem voltar para a posicado de seguranca se houver perda de
sinal por radio ou outro sistema de controlo.

12. Mecanismo de ataques e materiais proibidos:

12.1. Mecanismo de ataques projetados para causar danos invisiveis ao
oponente. Isso inclui, mas nao se limita a:

12.1.1. Mecanismo de ataques elétricos.
12.1.2. Geradores de interferéncia, etc.

12.1.3. Gerar ruido utilizando motores a combustédo (por favor, utilize blindagem
adequada nesses casos).

12.1.4. Campo eletromagnético permanente ou eletroimanes que afetem a
eletrdnica dos outros robos.

12.1.5. Mecanismo de ataques ou prote¢des que interrompam completamente
0 adversario. Isso inclui redes, panos, gaiolas ou similares.

12.2. Mecanismo de ataques que requerem limpeza significativa, ou de alguma

forma cause danos a arena que prejudiguem os proximos rounds. Isso inclui,
mas nao se limita a:

12



12.2.1. Mecanismo de ataques liquidos ndo especificamente aprovadas na
secdo de mecanismo de ataques especiais (inclusive o robd ndo pode possuir
liquido que derrame mesmo quando superficialmente danificado).

12.2.2. Espumas e gases liquefeitos.

12.2.3. P6, areia, esferas e outros residuos/detritos soélidos.

12.3. Projéteis soltos.

12.4. Calor e fogo sao proibidos como mecanismo de ataques. Isso inclui, mas
nao se limita a:

12.4.1. Mecanismo de ataques de calor ou fogo ndo aprovadas
especificamente na secao de mecanismo de ataques especiais.

12.4.2. Liquidos ou gases inflamaveis.

12.4.3. Explosivos ou solidos inflamaveis como:

12.4.3.1. Pélvora / Cartuchos

12.4.3.2. Explosivos militares, etc.

12.5. Luz e fumo como mecanismo de ataque para impedir a visdo dos
operadores, juris, oficiais ou espectadores (é permitido prejudicar a visdo do
oponente fisicamente utilizando o seu proprio robd).

Isso inclui, mas nao se limita a:

12.5.1 Mecanismo de ataques de fumo ou poeira ndo especificamente
aprovadas na secdo de mecanismo de ataques especiais.

12.5.2 Luz como lasers acima da “classe I” e luzes estroboscopicas.
12.6 Materiais assinalados comercialmente como perigosos/nocivos ao ser
humano e ambiente sdo proibidos em qualquer lugar no robé (interior e

exterior), inclui-se qualquer material que em caso de dano possa representar
perigo.
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13. Descricao de mecanismo de ataques especiais

S&o consideradas permitidos como mecanismo de ataques especiais as
seguintes:

13.1 Projéteis amarrados sdo permitidos.
13.1.1 Comprimento maximo da corda/cabo de 1 metro.
13.2 Efeitos de fumo séo permitidos em pouca quantidade.

13.2.1 Pequenos efeitos de fumo sao permitidos, por favor, entre em contacto
com a organizagao caso esteja a planear usa-lo.

N&o sao permitidos como mecanismo de ataques especiais as seguintes:

13.3 Dispositivos de entrelacamento fixos a estrutura principal do robd, inclui
correntes e cabos.

13.4 Fogo e calor ndo séo permitidos.

info@robotextreme.pt
facebook.com/robotextremecompetition
instagram.com/robotextreme
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